43 2 g o~ ”»
&35 & O Tempo e a Ciéncia ndo param

A
CONE QFMB De 13 a 14 de agosto de 2020

Congresso Online Nacional de Ensino de
Quimica, Fisica, Matematica e Biologia

JAPEA: JOGO EDUCACIONAL PARA AUXILIAR NO PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO BASICA NO ENSINO DE FiSICA

EGUEZ, Barbara Adelaide Parada';: VELOSO, Maria Sénia Silva de O
liveira?

IMestre do Programa Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica, da Universidade
Federal de Roraima. barbaraeguez44@gmal.com

2Docente do Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica, da Universidade Federal de
Roraima. soniaufrr@gmail.com.

PALAVRAS CHAVE: Educacéo Basica; Ensino de Fisica; Jogo Educacional

1. Introducéo e Justificativa

A educacéo basica vem agregando a usabilidade de jogos educacionais como
ferramentas mediadoras facilitando a constru¢éo de conhecimento do aluno, segundo
Vitoria et al. (2013), observa-se que com a usabilidade de jogos educacionais, 0s
alunos possuem maior interacéo e habilidade ao empregar essas ferramentas em seu
cotidiano escolar. Com a justificativa de estimular a participacdo dos estudantes no
processo de busca pelo conhecimento e facilitar a compreenséo no conteudo de fisica,
tem se ideia com esta pesquisa de proporcionar uma sistematizacao diferenciada por
meio da usabilidade do JAPEA, como uma ferramenta para auxiliar o professor da
educacéo basica no ensino de fisica. Na visdo de Moreira (2012), a aplicacédo de meios
audiovisuais e a exploracéo de jogos educativos adequados, apesar de ndo serem a
Unica razdo de alcance do sucesso, favorecem, possibilitando o método de ensino
aprendizagem desses conteudos, contribuindo para que o estudante compreenda e
pratique o conteudo, adquirindo uma nova concepg¢ao com praticas inovadoras de
aprendizagem e entretenimento inserida na Tic. Pescador (2010), finaliza que
devemos repensar 0S processos educacionais bem como nossas praticas

pedagogicas.

2. Objetivos

Facilitar o aprendizado do aluno no ensino de fisica, com o uso do JAPEA.

3. Metodologia
Esta pesquisa apresenta caracteristicas qualitativa, pesquisa de campo,
participante e estudo de caso. O ambiente da pesquisa equivaleu-se em duas escolas

com uma populacédo no total de 45 alunos.
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4. Resultados e discussdes

Durante a aplicacdo do JAPEA observou-se que 0s estudantes tiveram
facilidade em apropriar-se dos conceitos relacionados ao jogo. A grande maioria ja
tinha estudado o contetdo abordado, por tanto, de acordo com as argumentacdes dos

alunos, o JAPEA foi um recurso facilitador no aprendizado de fisica.

5. Consideragdes finais

O jogo para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem JAPEA mostrou-se
ser efetivo por ser uma ferramenta mediadora no processor de ensino e aprendizado
do aluno. Com o uso de jogos educacionais na transmissdo de conhecimentos no
ensino de fisica a percepcdo e a assimilacdo do conteudo de fisica torna-se

excepcional, despertando no aluno um aprendizado duradouro.
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