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1. Introducgao e Justificativa

A experiéncia docente na area de matematica proporcionou questionamentos
acerca do posicionamento de alguém que tem a missdo de ser um incentivador de
boas praticas, um pesquisador, o facilitador na busca pelo conhecimento, tendo em
vista que, segundo Santos et al. (2020), o processo de formagéo docente é complexo e
envolve o desenvolvimento de uma gama de habilidades e competéncias.

A praxis docente torna-se ponto de partida na busca por solugcdes de
problematicas escolares e esse exercicio precisa ser constantemente revigorado no
ambito pessoal e coletivo.

Buscando equacionar a didatica da questao teoria-pratica, este trabalho busca
responder ao questionamento: como contextualizar a aplicagdo das tecnologias em
metodologias ativas e a utilizagdo de soffwares educacionais para o ensino de
matematica em uma turma de 6° ano de uma escola estadual do municipio de
Humaita-AM?

2, Objetivos

Objetivou-se o uso de softwares como alternativa para o ensino de conteudos

matematicos para uma turma de 6° ano de uma escola publica de Humaita-AM.

3. Metodologia
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A pesquisa foi realizada em uma turma do 6° ano, durante o ultimo bimestre do
ano letivo de uma escola publica estadual de Humaita-AM, onde houve a aplicacdo da
metodologia com softwares em aulas praticas, no laboratério de informatica.

Os softwares utilizados foram TuxMath (KENDRICK, 2008) e Matemagos
(FLYING, 2020) que trabalham o conteudo das operagbes fundamentais, e os
softwares Encontre base (VIRTUOUS, 2014), Jogo Radicando (VIRTUOUS, 2014) e
Enigma das fragées (VIRTUOUS, 2014) que trabalham os conteudos de potenciacao,
radiciacao e fracédo, nesta sequéncia.

Foi aplicada para a turma uma avaliagéo diagnostica antes e depois das aulas
praticas para se fazer uma comparagdo do que eles conseguiram assimilar do
conteudo anual e poder mensurar a diferenca apds a utilizagdo da metodologia de
aplicagao de software.

4, Resultados e discussoes

Uma analise geral, feita apds a avaliagdo diagndstica aplicada depois do uso
dos softwares, nos mostram que em todas ha uma melhoria na porcentagem de acerto
sempre apods a utilizacdo dos softwares nas aulas praticas realizadas com os alunos.

Ficou evidente, ainda, que nossas instituicdes publicas de ensino nao estao
preparadas com a infraestrutura adequada para esse modelo de ensino com o de
tecnologias como auxilio para as disciplinas do curriculo escolar, mas que isso néo se

trata de um impasse, quando o professor almeja utilizar metodologias ativas.
5. Consideragoesfinais

A forma de se contextualizar a aplicacdo das tecnologias em metodologias
ativas e a utilizagdo de softwares para o ensino de matematica foi um grande desafio
diante de uma realidade com tantos problemas, mas a experiéncia surtiu um efeito
positivo no pesquisador, na escola e na clientela escolar que despertaram para uma
nova forma de entendimento da realidade educacional.

Na avaliagéo geral, o resultado foi muito satisfatério, mostrando o lado positivo
da balanca que pesou os prés e contras dessa relagdo a muito questionada em
debates e que configurou a analise critica deste trabalho, modificando o conceito de
praxis que estava fortemente vinculada a praticas mais tradicionais para o ensino da

matematica.
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