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1. Introdugéo e Justificativa

Em 2019, o Brasil atingiu 13 milhdes de toneladas de carne de frango, sendo o
terceiro maior produtor; e o maior exportador do mundo, com 4,2 milhdes de toneladas
(EMBRAPA, 2020). Segundo essa estatal, a producdo de ovos chegou a mais de 49
bilhbes de unidades, tornando-se a sétima producdo mundial. Cada vez mais a
interdisciplinaridade nas praticas educativas visa abranger de forma participativa
componentes curriculares, buscando o sucesso educacional.

Este estudo visou desenvolver a tematica aves, através da interdisciplinaridade
no setor de Avicultura: corte e postura do Instituto Federal do Rio Grande do Sul
(IFRS) — Campus Sertéo.

2. Objetivos
Vivenciar a avicultura por meio de atividades praticas e ludicas no setor de

Avicultura.

3. Metodologia

O Programa de Educacao Tutorial (PET) Conexfes - Licenciatura em Ciéncias
Agricolas ofertou a oficina “Vivenciando a Avicultura”, a qual foi destinada as escolas
publicas de Ensino Fundamental do municipio de Sertdo, RS. Na oficina foram
abordadas: caracteristicas das aves, fases de vida, dimorfismo sexual, partes do ovo,
inicio e duragéo da postura. A oficina foi desenvolvida no setor de Avicultura do IFRS -
Campus Sertdo. Antes e apos a oficina, os alunos responderam um questionario, para

verificar seus conhecimentos sobre a temética.


mailto:gabriel.gubiani@gmail.com

43 2 g o~ ”»
& AR T O Tempo e a Ciéncia ndo param

gy
CONE QFMB De 13 a 14 de agosto de 2020

Congresso Online Nacional de Ensino de
Quimica, Fisica, Matemética e Biologia

Cada turma participante foi dividida em duas equipes e foram realizadas
atividades ludicas, como: quebra-cabeca, caca-palavras e corrida do ovo. O somatério
da pontuacao determinava a equipe vencedora.

4. Resultados e discussodes

Participaram da oficina quatro Escolas publicas: Bandeirantes, Luiz Englert,
Jodo Antonio De Col e Linha Secco, sendo trés turmas por escola. Os discentes
pertenciam as turmas do sexto, sétimo e oitavo ano, e totalizaram 147 participantes.
Antes de participarem da oficina os discentes responderam um questionario, onde foi
constatado que apresentavam baixo conhecimento sobre a Avicultura.

Durante a oficina, os discentes mostraram-se interessados e participativos em
conhecer o funcionamento da Avicultura. Nas atividades ludicas desenvolvidas os
discentes apresentaram elevado grau de acertos e envolvimento com as atividades.
Enquanto joga o aluno desenvolve a iniciativa, a imaginacao, o raciocinio, a memoria,
a atencdo, a curiosidade e o interesse, concentrando-se por longo tempo em uma
atividade (FORTUNA, 2003). Conforme Friedmann (1996), os jogos ludicos permitem
uma situacdo educativa, cooperativa e interacional, ou seja, quando alguém esta
jogando esta executando regras do jogo, e ao mesmo tempo, desenvolvendo acdes de
cooperacdo e interagcdo que estimulam a convivéncia em grupo, aprendendo a
respeitar o espaco do outro e seus limites.

Apés a oficina, os discentes apresentaram elevado grau de acertos. O ensino da
Avicultura envolve tematicas abstratas e muitas vezes de dificil compreensdo. Dessa
forma, a explanacdo dos conteudos, aliado aos aspectos ludicos e cognitivos da

préatica de jogos educativos, puderam contribuir para o aprendizado dos envolvidos.

5. Consideracdes finais

As atividades no setor de Avicultura contribuiram para o processo de ensino-
aprendizagem na area de Ciéncias Bioldgicas, pois facilitaram a compreensédo e
fixacdo dos conteudos de forma recreativa, com motivacdo e diversdo. Também

estimularam a convivéncia e contribuiram para a sociabilizacdo dos discentes.
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